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AGENDA

• Introduction

• Existing Conditions 
Summary

• Draft Community Issues & 
Priorities

• Draft Vision, Goals & 
Objectives

• Draft Plan Framework

• Community Work Session



T H E   C I T Y   O F   F E S T U S ,   M O
COMPREHENSIVE PLAN UPDATE

STUDIO TEAM

WHAT IS A 
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WHAT IS A COMPREHENSIVE PLAN?

A comprehensive plan is an official document, adopted by a city as a policy 
guide to decisions about the physical, social, cultural, recreational, and 
economic development of the community over a 15‐ to 20‐year timeframe.

This includes land use, infrastructure, transportation, public facilities, physical 
development, capital improvement priorities, governance, and operations.

Typically, comprehensive plans are updated every 10‐ to 15‐years 
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WHAT IS A COMPREHENSIVE PLAN?

• The plan is not a regulatory ordinance, but a guide to 
be used when regulatory ordinances are developed 
and administered. 

• The plan is not a detailed capital improvement 
program showing precise locations of public 
improvements and community facilities; it is used as a 
guide in the detailed planning that must occur before 
those facilities are built. 

The plan is a comprehensive document in that it covers all portions 
of the city and all facilities that relate to development.



KEYPAD POLLING:
DEMOGRAPHICS
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1. White
2. Black
3. Silver
4. Red
5. Blue
6. Green
7. Other

1. 2. 3. 4. 5. 6. 7.

18%

27%

18%

0%0%

36%

0%

Test question… to get you oriented
What color is your car?
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1. 2.

9%

91%

Demographics…
Do you live in Festus?

1. Yes
2. No
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1. 2.

45%

55%

Demographics…
Do you work in Festus?

1. Yes
2. No
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Demographics…
Do you rent or do you own your home?

1. Rent
2. Own

1. 2.

91%

9%
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1. Yes
2. No

1. 2.

64%

36%

Demographics…
Do you have school-aged kids at home (K-12)?
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1. Yes
2. No

1. 2.

64%

36%

Demographics…
Have you attended one of the Comp Plan Update 
focus group sessions?
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EXISTING CONDITIONS 
OVERVIEW
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ANALYSIS
01 | Project Area

• Festus Corporate Boundary
• 5.71 sq. miles (3,715 acres)
• 11,884 population (2014 est.) and 

4,480 households
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EXISTING CONDITIONS
01 | Project Area

• Festus Corporate Boundary
• 5.71 sq. miles (3,715 acres)
• 11,884 population (2014 est.) and 

4,480 households
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EXISTING CONDITIONS
IS THERE A MARKET?

Population growth to 2021:
• ±185 new population 

(1.5%)
• 11,940 total
• 73 new households

All household growth is in 
household incomes of $50,000 
plus…

Half of household growth is in 
incomes over $100,000

Most household losses are in 
incomes below $50,000

Income growth in five years—
faster than inflation!
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EXISTING CONDITIONS
IS THERE A MARKET?

Retail Potential by 2021:

• Festus has retail sales that are over 
1.5 times local demand… Festus is 
therefore a sub‐regional retail hub

• In most retail sectors—excluding 
grocery stores and department 
stores—there are opportunities for 
new retail market capture

Employment Potential:
• Only 10% of employed Festus 

residents work in Festus

• 30% of employed Festus residents 
work in professional, scientific, health 
care, and educational services… these 
are potential growth markets!
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BUILDINGS BARRIERS
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EXISTING CONDITIONS
01 | Project Area
02 | Landform & Hydrology
03 | Built Environment

• Blocks
• Streets
• Buildings
• Community Amenities

o Festus City Parks

7 City parks totaling 218 acres…

18.34 acres of park space per 
1,000 residents!

(The minimum national standard is 
10 acres per 1,000 residents)

Parks are largely located within 
existing floodplains.
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EXISTING CONDITIONS
01 | Project Area
02 | Landform & Hydrology
03 | Built Environment

• Blocks
• Streets
• Buildings
• Community Amenities

o Festus City Parks

Approximately 50% of Festus 
households are within a 5‐minute 
walk (1/4 mile) of a park.

Northeast and southwest corners 
of the city are underserved by 
parks.
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EXISTING CONDITIONS
01 | Project Area
02 | Landform & Hydrology
03 | Built Environment

• Blocks
• Streets
• Buildings
• Community Amenities

o Festus City Parks
o Schools (Public & Private)

Approximately 50% of Festus 
households are within a 10‐
minute walk (1/2 mile) of a school.
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EXISTING CONDITIONS
01 | Project Area
02 | Landform & Hydrology
03 | Built Environment

• Blocks
• Streets
• Buildings
• Community Amenities

o Festus City Parks
o Schools (Public & Private)
o Churches & Religious 

Institutions

Approximately 85% of Festus 
households are within a 10‐
minute walk (1/2 mile) of a church 
or religious institution.
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EXISTING CONDITIONS
01 | Project Area
02 | Landform & Hydrology
03 | Built Environment
04 | Zoning Districts

• B‐1 Local Business
• B‐2 Community Retail
• B‐3 Downtown Business
• B‐4 Highway Business
• E‐2 Attached One‐Family
• I‐1 Industrial
• N‐1 Non‐Urban
• R‐1 One‐Family Residential
• R‐2 One‐Family Residential
• R‐3 One/Two‐Family Residential
• R‐4 Multiple‐Family Residential
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EXISTING CONDITIONS
01 | Project Area
02 | Landform & Hydrology
03 | Built Environment
04 | Zoning Districts
05 | Land Use Classifications

• Agricultural
• Agricultural, vacant
• Commercial
• Commercial, reclassified from residential
• Commercial, reclassified from agricultural
• Commercial, vacant
• Condo, 2 or more common walls
• Condo, 1 common wall
• Quadplex
• Triplex
• Duplex
• Residential
• Residential, reclassified from agricultural
• Residential, vacant
• Railroad
• Non‐Assessed
• Unnamed
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ANALYSIS
01 | Project Area
02 | Landform & Hydrology
03 | Built Environment
04 | Zoning Districts
05 | Land Use Classifications
06 | Year Built

• 1900 to 1929
• 1930 to 1945
• 1946 to 1969
• 1970 to 1999
• 2000 to 2014

Potential for an historic district 
and/or historic development 
incentives in the core of Festus 
(east of I‐55 and north of A 
Highway).



DRAFT COMMUNITY 
ISSUES & PRIORITIES
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DRAFT COMMUNITY ISSUES & PRIORITIES (as of November 10, 2016)

Residential Neighborhoods & Housing Development: Festus is not regionally competitive in the 
housing market due to high infrastructure costs, and the city lacks housing options for emerging demographics.

Commercial Resources & Employment: Festus lacks a diversified employment base and city‐wide 
commercial tenanting strategy, but possesses opportunities to attract new market economic development sectors 
including information technologies, biosciences, and “green” sustainability enterprises.

Parks & Recreation: The City possesses an abundance of parks, but existing parks are not connected and lack 
desired recreational amenities and programming.

Downtown & Main Street: Festus’ Downtown—the only traditional Main Street in Jefferson County—is 
stagnant or declining; lacks a unified vision for revitalization; and is not currently achieving its market potential of 
functioning as a City asset.

Water Quality & Stormwater Management: The City’s water supply and stormwater infrastructure are 
aging, and the Festus’ potable water supply and quality poor in the core of the City.

A Bikeable and Walkable Community: Demand for community walkability and bikeability in Festus is 
increasing, and Festus lacks good walkability and bikeability to schools, parks, Downtown, and other amenities.

Resident & Community Engagement: Festus continues to struggle with active engaging citizens to provide 
input on City planning efforts, plan implementation, and City operations.

Funding, Incentives & Regulation: Festus has limited financial resources; this limits the ability to offer 
development incentives, expand City operations and facilities, and the enforce existing regulations.

Effective Implementation: Achieving this Comprehensive Plan will be supported by cooperation with 
neighboring communities to improve the efficiency of local government; and ensuring that the City’s regulations and 
ordinances match the communities Vision articulated in this Plan.
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COMMUNITY VISION
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FESTUS COMMUNITY VISION

Festus will continue to grow and prosper as a great 
place to live, preserving and capitalizing on the City’s distinctive 

natural environment, excellent schools, numerous community 
amenities, easy regional access, and beautiful small‐town character.

Utilizing comprehensive placemaking, the Festus 
community will build upon these assets and utilize new 
opportunities to enhance its economic base, revitalize its 

Downtown, beautify its physical character, and become a 
premier livable community for people of all ages.
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DRAFT GOALS & 
OBJECTIVES
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DRAFT COMPREHENSIVE PLAN GOALS
1. Placemaking & Community Identity: Festus will establish a unique identity within Jefferson 

County and the St. Louis region, utilizing top‐quality physical development; public space; and community 
amenities to become an even better place to live, shop, work, and play!

2. Downtown Development: Festus will revitalize its Downtown as a major economic engine for the 
City and source of community identity and pride.

3. Economic Growth & Community Services: Festus will enhance its strong, existing retail base 
and attract new business and employment opportunities to diversify its jobs base, strengthen its market 
position, and achieve long‐term economic sustainability.

4. Municipal Services & Infrastructure: Festus will continue to update and improve its 
infrastructure and provide high‐quality, effective and efficient municipal services.

5. Parks, Open Space & Environment: Festus will utilize its existing park space and physical 
geography to create an interconnected and accessible park system for environmental preservation and 
recreation that meets the needs and desires of the City’s residents.

6. Transportation, Connectivity & Mobility: The City will utilize development; infrastructure and 
public space improvements; and partnerships with neighboring communities and jurisdictions to improve the 
appearance of Festus, reduce congestion, enhance bikeability and walkability, and improve mobility for all 
residents—regardless of age, income, or ability.

7. Community Sustainability, Health & Resilience: Festus will integrate comprehensive 
sustainability with on‐going reinvestment by empowering community residents, addressing environmental 
issues, and establishing a vibrant and diverse economy.
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DRAFT COMPREHENSIVE PLAN GOALS

GOAL 1:

Placemaking & Community Identity
Objective: Festus will establish a unique identity within 
Jefferson County and the St. Louis region, utilizing top‐
quality physical development; public space; and 
community amenities to become an even better place to 
live, shop, work, and play!
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DRAFT COMPREHENSIVE PLAN GOALS

GOAL 2:

Downtown Development
Objective: Festus will revitalize its Downtown as a major 
economic engine for the City and source of community 
identity and pride.
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DRAFT COMPREHENSIVE PLAN GOALS

GOAL 3:

Economic Growth & 
Community Services
Objective: Festus will enhance its strong, existing retail 
base and attract new business and employment 
opportunities to diversify its jobs base, strengthen its 
market position, and achieve long‐term economic 
sustainability.
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DRAFT COMPREHENSIVE PLAN GOALS

GOAL 4:

Municipal Services & Infrastructure
Objective: Festus will continue to update and improve its 
infrastructure and provide high‐quality, effective and 
efficient municipal services.
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DRAFT COMPREHENSIVE PLAN GOALS

GOAL 5:

Parks, Open Space & Environment
Objective: Festus will utilize its existing park space and 
physical geography to create an interconnected and 
accessible park system for environmental preservation 
and recreation that meets the needs and desires of the 
City’s residents.
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DRAFT COMPREHENSIVE PLAN GOALS

GOAL 6:

Transportation, Connectivity & 
Mobility
Objective: The City will utilize development; infrastructure 
and public space improvements; and partnerships with 
neighboring communities and jurisdictions to improve the 
appearance of Festus, reduce congestion, enhance 
bikeability and walkability, and improve mobility for all 
residents—regardless of age, income, or ability.
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DRAFT COMPREHENSIVE PLAN GOALS

GOAL 7:

Community Sustainability, 
Health & Resilience
Objective: Festus will integrate comprehensive 
sustainability with on‐going reinvestment by empowering 
community residents, addressing environmental issues, 
and establishing a vibrant and diverse economy.
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DRAFT PLAN FRAMEWORK 
RECOMMENDATIONS
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OBJECTIVE

PLACE-BASED 
ECONOMY +
INTENSIFICATION
OF LAND USE…

• Offer strategies that enable 
higher value capture

• Work with owners to give 
options for value capture, exit 
strategies, risk mitigation

• Plan for a mix of uses that 
increases value for residents, 
businesses and property 
owners

• Demonstrate value to 
residents, businesses and 
owners
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OBJECTIVE

TRADITIONAL VS
EXPERIENCE 
ECONOMY…
• Traditional economy: 

• Draws from a limited radius
• Competes on price, quality, or 

service
• Over time old properties decline 

against newer

• Experience economy:
• Draws from a 30 mile radius
• Competes on open hours, 

community vitality, social 
experience, unique offerings

• Building uses and mix are flexible 
over time

• Experience can be updated more 
quickly



T H E   C I T Y   O F   F E S T U S ,   M O
COMPREHENSIVE PLAN UPDATE

STUDIO TEAM

WHAT ARE COMMUNITY PLACE TYPES?

• They are regulatory districts (like zoning 
districts) with specific boundaries

• They specify various physical characteristics, 
which can include:
 Building mass and form
 Streets and public space
 Landscape
 Building use

• They are the framework for form‐based zoning
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WHAT ARE THE BENEFITS OF COMMUNITY PLACE TYPES?

• They specify the physical character of the City, 
based on input from the community

• They specify future strategic land use, to guide 
development and preservation

• They are the basis for the legal regulatory code 
(zoning), which ensures that the community 
vision, future development, and legal 
regulations are all coordinated and aligned!
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PLAN RECOMMENDATIONS
COMMUNITY PLACE TYPES
Existing Zoning Districts

• B‐1 Local Business
• B‐2 Community Retail
• B‐3 Downtown Business
• B‐4 Highway Business
• E‐2 Attached One‐Family
• I‐1 Industrial
• N‐1 Non‐Urban
• R‐1 One‐Family Residential
• R‐2 One‐Family Residential
• R‐3 One/Two‐Family Residential
• R‐4 Multiple‐Family Residential
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PLAN RECOMMENDATIONS
COMMUNITY PLACE TYPES
Residential Districts

• Type I – Rural Residential (RR)
• Type II – Estate Residential (ER)
• Type III – Suburban Residential Type 1 

(SR‐1)
• Type IV – Suburban Residential Type 2 

(SR‐2)
• Type V – Suburban Multi‐Family 

Residential (SR‐MF)
• Type VI – Downtown Residential (DR)
• Type VII – Civic (CV)
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PLAN RECOMMENDATIONS
COMMUNITY PLACE TYPES
Residential Districts

• Type I – Rural Residential (RR)
• Type II – Estate Residential (ER)
• Type III – Suburban Residential Type 1 

(SR‐1)
• Type IV – Suburban Residential Type 2 

(SR‐2)
• Type V – Suburban Multi‐Family 

Residential (SR‐MF)
• Type VI – Downtown Residential (DR)
• Type VII – Civic (CV)

Commercial Districts
• Type VIII – Campus (CP)
• Type IX – Neighborhood Center (NC)
• Type X – Highway Commercial (HC)
• Type XI – Downtown Core (DT)
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PLAN RECOMMENDATIONS
COMMUNITY PLACE TYPES
Residential Districts

• Type I – Rural Residential (RR)
• Type II – Estate Residential (ER)
• Type III – Suburban Residential Type 1 

(SR‐1)
• Type IV – Suburban Residential Type 2 

(SR‐2)
• Type V – Suburban Multi‐Family 

Residential (SR‐MF)
• Type VI – Downtown Residential (DR)
• Type VII – Civic (CV)

Commercial Districts
• Type VIII – Campus (CP)
• Type IX – Neighborhood Center (NC)
• Type X – Highway Commercial (HC)
• Type XI – Downtown Core (DT)
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PLAN RECOMMENDATIONS
COMMUNITY PLACE TYPES

Type I – Rural Residential 
(RR)
Vision & Objective:
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PLAN RECOMMENDATIONS
COMMUNITY PLACE TYPES

Type II – Estate Residential 
(ER)
Vision & Objective:
Large lots with stately homes in 
a classic suburban subdivision. 
Homes should be architecturally‐
harmonious with large front 
lawns, and neighborhoods 
should be planned around 
common ground featuring 
woods and rolling meadows. 
Streets should be curvilinear to 
maximize landscape vistas, and  
sidewalks are not necessary.
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PLAN RECOMMENDATIONS
COMMUNITY PLACE TYPES

Type III – Suburban 
Residential Type 1 (SR‐1)
Vision & Objective:
Medium‐size lots with stately 
homes (including townhomes) in 
a traditional neighborhood 
setting. Homes should be 
architecturally‐harmonious and 
built to a consistent setback 
from the street. Streets should 
be gridded, with multiple 
intersections, and sidewalks and 
street trees should be provided 
on both sides of the street.
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PLAN RECOMMENDATIONS
COMMUNITY PLACE TYPES

Type IV – Suburban 
Residential Type 2 (SR‐2)
Vision & Objective:
Compact lots and single‐family 
homes in a traditional 
neighborhood setting. Homes 
should be architecturally‐
harmonious and built to a 
consistent setback from the 
street. Streets should be 
gridded, with multiple 
intersections, and sidewalks and 
street trees should be provided 
on both sides of the street.
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PLAN RECOMMENDATIONS
COMMUNITY PLACE TYPES

Type V – Suburban Multi‐
Family Residential (SR‐MF)
Vision & Objective:
Compact flats, townhomes, or 
small apartments in walkable, 
amenity‐rich subdivisions. 
Homes should be architecturally‐
harmonious and built to a 
consistent setback from the 
street. Streets should feature 
sidewalks and street trees on 
both side of the street. Common 
amenities should be provided 
for residents.
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PLAN RECOMMENDATIONS
COMMUNITY PLACE TYPES

Type VI – Downtown 
Residential (DR)
Vision & Objective:
Historic single‐family homes, 
attached townhomes, and 
apartments in a traditional 
neighborhood setting. Homes 
should be built to a consistent 
setback from the street. The 
street network is gridded, with 
sidewalks and street trees on 
both side of the street. This is a 
traditional small‐town 
residential neighborhood.
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PLAN RECOMMENDATIONS
COMMUNITY PLACE TYPES

Type VII – Civic (CV)

Vision & Objective:
A community place type or 
overlay for various institutional 
uses, including schools, 
churches, religious facilities, and 
public facilities. Civic lots are 
comprised of a single, primary 
building with optional ancillary 
or out‐buildings on a single lot. 
Civic lots have no maximum site 
are and can be located in a 
variety of surrounding contexts.
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PLAN RECOMMENDATIONS
COMMUNITY PLACE TYPES

Type VIII – Campus (CP)

Vision & Objective:
Large, multi‐building office 
developments, educational 
facilities, research parks, 
healthcare facilities, and light 
industrial parks—set back from 
site boundaries with landscaped 
edges. Campuses consist of 
multiple buildings on a single 
site, recommended to be 10 
acres or larger.
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PLAN RECOMMENDATIONS
COMMUNITY PLACE TYPES

Type IX – Neighborhood 
Center (NC)
Vision & Objective:
A mix of neighborhood service 
businesses, offices, locally‐
oriented retailers, and 
restaurant and entertainment 
establishments in small‐scale 
commercial districts. 
Neighborhood Centers should be 
developed around beautiful, 
walkable streets with good 
access from adjacent residential 
neighborhoods.
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PLAN RECOMMENDATIONS
COMMUNITY PLACE TYPES

Type X – Highway 
Commercial (HC)
Vision & Objective:
Visually‐distinctive and 
regionally‐oriented, large‐scale 
retail and commercial centers. 
Highway Commercial Districts 
are auto‐oriented and built 
around distinctive, beautiful 
arterials roads with improved 
walkability and bikeability. 
These districts serve the “day‐to‐
day” needs of residents of 
Festus and surrounding areas.



T H E   C I T Y   O F   F E S T U S ,   M O
COMPREHENSIVE PLAN UPDATE

STUDIO TEAM

PLAN RECOMMENDATIONS
COMMUNITY PLACE TYPES

Type XI – Downtown Core 
(DT)
Vision & Objective:
The historic and symbolic heart 
of Festus, the Downtown Core is 
Main Street (literally and 
figuratively). A vibrant, mixed‐
use district of storefront 
restaurants, boutique retailers, 
and second‐floor offices and 
residences, Downtown will 
become the tourist center, 
entertainment district, and 
recognized identity of Festus.
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PLAN RECOMMENDATIONS
PARKS & OPEN SPACE

Vision & Objective:
Create an interconnected 
network of parks and greenways 
linking schools, commercial 
districts, and neighborhoods.
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PLAN RECOMMENDATIONS
PARKS & OPEN SPACE

Vision & Objective:
Create an interconnected 
network of parks and greenways 
linking schools, commercial 
districts, and neighborhoods.

Elements:
• Floodplains & riparian 

corridors
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PLAN RECOMMENDATIONS
PARKS & OPEN SPACE

Vision & Objective:
Create an interconnected 
network of parks and greenways 
linking schools, commercial 
districts, and neighborhoods.

Elements:
• Floodplains & riparian 

corridors
• Existing parks & private open 

space
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PLAN RECOMMENDATIONS
PARKS & OPEN SPACE

Vision & Objective:
Create an interconnected 
network of parks and greenways 
linking schools, commercial 
districts, and neighborhoods.

Elements:
• Floodplains & riparian 

corridors
• Existing parks & private open 

space
• Schools
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PLAN RECOMMENDATIONS
PARKS & OPEN SPACE

Vision & Objective:
Create an interconnected 
network of parks and greenways 
linking schools, commercial 
districts, and neighborhoods.

Elements:
• Floodplains & riparian 

corridors
• Existing parks & private open 

space
• Schools
• Existing trails
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PLAN RECOMMENDATIONS
PARKS & OPEN SPACE

Vision & Objective:
Create an interconnected 
network of parks and greenways 
linking schools, commercial 
districts, and neighborhoods.

Elements:
• Floodplains & riparian 

corridors
• Existing parks & private open 

space
• Schools
• Existing trails
• New greenways connections
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PLAN RECOMMENDATIONS
PARKS & OPEN SPACE

Vision & Objective:
Create an interconnected 
network of parks and greenways 
linking schools, commercial 
districts, and neighborhoods.

Elements:
• Floodplains & riparian 

corridors
• Existing parks & private open 

space
• Schools
• Existing trails
• On‐street bicycle & 

pedestrian facilities
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PLAN RECOMMENDATIONS
BIKE & PEDESTRIAN FACILITIES

Vision & Objective:
Link community amenities with 
dedicated bike and ped facilities 
that are safe and comfortable 
for all users. 
Space facilities at approximately ½ mile to 
ensure that all neighborhoods are 5 
minutes or less from a facility.
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PLAN RECOMMENDATIONS
BIKE & PEDESTRIAN FACILITIES

Elements:
• Existing Walkable‐Bikeable 

Communities Plan (2007)

Vision & Objective:
Link community amenities with 
dedicated bike and ped facilities 
that are safe and comfortable 
for all users. 
Space facilities at approximately ½ mile to 
ensure that all neighborhoods are 5 
minutes or less from a facility.
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BICYCLE & PEDESTRIAN 
FACILITIES

Elements:
• Existing Walkable‐Bikeable 

Communities Plan (2007)
• Bike Lanes

Vision & Objective:
Link community amenities with 
dedicated bike and ped facilities 
that are safe and comfortable 
for all users. 
Space facilities at approximately ½ mile to 
ensure that all neighborhoods are 5 
minutes or less from a facility.
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PLAN RECOMMENDATIONS
BIKE & PEDESTRIAN FACILITIES

Elements:
• Existing Walkable‐Bikeable 

Communities Plan (2007)
• Bike lanes
• Bike boulevards (on‐street)

Vision & Objective:
Link community amenities with 
dedicated bike and ped facilities 
that are safe and comfortable 
for all users. 
Space facilities at approximately ½ mile to 
ensure that all neighborhoods are 5 
minutes or less from a facility.
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PLAN RECOMMENDATIONS
BIKE & PEDESTRIAN FACILITIES

Elements:
• Existing Walkable‐Bikeable 

Communities Plan (2007)
• Bike lanes
• Bike boulevards (on‐street)
• Trails / greenways (on‐street 

& off‐street)

Vision & Objective:
Link community amenities with 
dedicated bike and ped facilities 
that are safe and comfortable 
for all users. 
Space facilities at approximately ½ mile to 
ensure that all neighborhoods are 5 
minutes or less from a facility.
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PLAN RECOMMENDATIONS
STREETS & ROADS

Vision & Objective:
Improve the qualitative & 
functional character of key streets 
to improve mobility and the 
aesthetics and identity of Festus.
Improvements should be coordinated 
with MoDOT and Crystal City to maximize 
positive impacts.
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PLAN RECOMMENDATIONS
STREETS & ROADS

Elements:
• Highway Type

Vision & Objective:
Improve the qualitative & 
functional character of key streets 
to improve mobility and the 
aesthetics and identity of Festus.
Improvements should be coordinated 
with MoDOT and Crystal City to maximize 
positive impacts.
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PLAN RECOMMENDATIONS
STREETS & ROADS
HIGHWAY TYPOLOGY – Existing Conditions (Typical)
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STUDIO TEAM

PLAN RECOMMENDATIONS
STREETS & ROADS
HIGHWAY TYPOLOGY – Proposed Improvements (Typical)
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PLAN RECOMMENDATIONS
STREETS & ROADS

Elements:
• Highway Type
• Boulevard Type

Vision & Objective:
Improve the qualitative & 
functional character of key streets 
to improve mobility and the 
aesthetics and identity of Festus.
Improvements should be coordinated 
with MoDOT and Crystal City to maximize 
positive impacts.
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PLAN RECOMMENDATIONS
STREETS & ROADS
BOULEVARD TYPOLOGY – Existing Conditions (Typical)



T H E   C I T Y   O F   F E S T U S ,   M O
COMPREHENSIVE PLAN UPDATE

STUDIO TEAM

PLAN RECOMMENDATIONS
STREETS & ROADS
BOULEVARD TYPOLOGY – Proposed Improvements (Typical)
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PLAN RECOMMENDATIONS
STREETS & ROADS

Elements:
• Highway Type
• Boulevard Type
• Mainstreet Type

Vision & Objective:
Improve the qualitative & 
functional character of key streets 
to improve mobility and the 
aesthetics and identity of Festus.
Improvements should be coordinated 
with MoDOT and Crystal City to maximize 
positive impacts.



T H E   C I T Y   O F   F E S T U S ,   M O
COMPREHENSIVE PLAN UPDATE

STUDIO TEAM

PLAN RECOMMENDATIONS
STREETS & ROADS
MAINSTREET TYPOLOGY – Existing Conditions (Typical)
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PLAN RECOMMENDATIONS
STREETS & ROADS
MAINSTREET TYPOLOGY – Proposed Improvements (Typical)
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PLAN RECOMMENDATIONS
STREETS & ROADS

Elements:
• Highway Type
• Boulevard Type
• Mainstreet Type
• Community Street Type

Vision & Objective:
Improve the qualitative & 
functional character of key streets 
to improve mobility and the 
aesthetics and identity of Festus.
Improvements should be coordinated 
with MoDOT and Crystal City to maximize 
positive impacts.
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PLAN RECOMMENDATIONS
STREETS & ROADS

Elements:
• Highway Type
• Boulevard Type
• Mainstreet Type
• Community Street Type
• Neighborhood Street Type

Vision & Objective:
Improve the qualitative & 
functional character of key streets 
to improve mobility and the 
aesthetics and identity of Festus.
Improvements should be coordinated 
with MoDOT and Crystal City to maximize 
positive impacts.
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PLAN RECOMMENDATIONS
STREETS & ROADS

Elements:
• Highway Type
• Boulevard Type
• Mainstreet Type
• Community Street Type
• Neighborhood Street Type
• New Road & Exit

Vision & Objective:
Improve the qualitative & 
functional character of key streets 
to improve mobility and the 
aesthetics and identity of Festus.
Improvements should be coordinated 
with MoDOT and Crystal City to maximize 
positive impacts.
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PLAN RECOMMENDATIONS
STREETS & ROADS

Elements:
• Highway Type
• Boulevard Type
• Mainstreet Type
• Community Street Type
• Neighborhood Street Type
• New Road & Exit
• City Gateways

Vision & Objective:
Improve the qualitative & 
functional character of key streets 
to improve mobility and the 
aesthetics and identity of Festus.
Improvements should be coordinated 
with MoDOT and Crystal City to maximize 
positive impacts.
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WORK SESSION
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WORK SESSION TASKS…

1. Review the updated Community Issues & Priorities… do they 
match your priorities?

2. Review the Draft Community Vision, Goals & Objectives… have 
we got it right? What are we missing?

3. Look at the recommendations maps and draw your issues and 
ideas… tell us what you think and draw it to see if it works!

Pick someone to be the spokesperson for 
your table to tell the room what you said!
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THANK YOU!




